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Abstract 

Good quality education is essential to produce competent human resources who are able to 

compete in the global arena. However, challenges in education often hinder effective learning 

processes so that optimization in the use of learning media is needed to overcome challenges in 

education and improve learner competence. This study aims to identify and analyze various 

learning media used in the learning process and their influence on student learning outcomes. 

The research method used, namely a qualitative approach with a literature study. The research 

stages include article collection, article reduction, article display, discussion, and conclusion, 

with data sources in the form of national journal articles in the last five years (2019-2024). The 

results show that learning media can enrich learners' learning experiences and contribute 

significantly to improving their learning outcomes. With better understanding, increased brain 

absorption and stronger memory, learners are able to achieve higher and have a deeper 

understanding of the material studied. These findings emphasize the importance of optimizing 

the use of learning media in addressing educational challenges and improving student 

competencies. 
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Abstrak 

Kualitas pendidikan yang baik sangat penting untuk menghasilkan sumber daya manusia yang 

kompeten dan mampu bersaing di kancah global. Namun, tantangan dalam pendidikan sering 

kali menghambat proses pembelajaran yang efektif sehingga diperlukan optimalisasi dalam 

penggunaan media pembelajaran untuk mengatasi tantangan dalam pendidikan dan 

meningkatkan kompetensi peserta didik. Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi dan 

menganalisis berbagai media pembelajaran yang digunakan dalam proses pembelajaran serta 

pengaruhnya terhadap hasil belajar peserta didik. Metode penelitian yang digunakan, yaitu  

pendekatan kualitatif dengan studi literatur. Tahapan penelitian meliputi pengumpulan artikel, 

reduksi artikel, display artikel, pembahasan, dan kesimpulan, dengan sumber data berupa artikel 

jurnal nasional dalam lima tahun terakhir (2019-2024). Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

media pembelajaran dapat memperkaya pengalaman belajar peserta didik dan berkontribusi 

signifikan terhadap peningkatan hasil belajar mereka. Dengan pemahaman yang lebih baik, 

peningkatan daya serap otak dan daya ingat yang lebih kuat, peserta didik mampu mencapai 

prestasi yang lebih tinggi dan memiliki pemahaman yang lebih mendalam terhadap materi yang 

dipelajari. Temuan ini menekankan pentingnya optimalisasi penggunaan media pembelajaran 

dalam mengatasi tantangan pendidikan dan meningkatkan kompetensi siswa. 
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Pendahuluan 

Pendidikan menjadi salah satu pilar utama dalam pembangunan suatu bangsa. Dalam 

kondisi yang ideal, kualitas pendidikan yang tinggi diharapkan mampu menghasilkan sumber 

daya manusia yang kompeten dan memiliki daya saing global.1 Upaya untuk meningkatkan 

kualitas pendidikan seharusnya mencakup penggunaan media pembelajaran yang efektif dan 

inovatif, serta mampu meningkatkan motivasi dan hasil belajar peserta didik. Media 

pembelajaran yang digunakan dengan tepat akan memperkaya pengalaman belajar siswa dan 

membantu mereka dalam memahami materi pelajaran dengan lebih baik. 

Penelitian terdahulu menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran yang tepat 

dapat meningkatkan motivasi dan hasil belajar peserta didik.2 Selain itu, media pembelajaran 

yang efektif dapat membantu siswa dalam proses pengolahan informasi sehingga pada akhirnya 

dapat meningkatkan pemahaman dan retensi pengetahuan. Meskipun terdapat banyak bukti yang 

mendukung manfaat media pembelajaran, tetapi pada kenyataannya masih banyak sekolah yang 

belum memanfaatkannya secara optimal. Kesenjangan ini disebabkan oleh berbagai faktor, 

termasuk keterbatasan sumber daya, kurangnya pelatihan bagi pendidik dan resistensi terhadap 

perubahan, serta masih banyak guru yang belum terbiasa menggunakan teknologi dalam 

pembelajaran dan lebih memilih menggunakan metode konvensional.3 Selain itu, tidak semua 

sekolah memiliki akses yang memadai terhadap perangkat teknologi yang diperlukan. Hal ini 

mengakibatkan penggunaan media pembelajaran yang efektif belum merata dan belum mencapai 

potensi maksimalnya dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Untuk mengatasi kesenjangan tersebut, diperlukan upaya sistematis dan terintegrasi untuk 

meningkatkan penggunaan media pembelajaran yang efektif. Solusi yang diajukan meliputi 

penyediaan pelatihan yang kontinu bagi pendidik agar mereka dapat menguasai dan 

memanfaatkan teknologi pembelajaran dengan baik, peningkatan akses terhadap perangkat 

teknologi di sekolah-sekolah terutama di daerah terpencil dan tertinggal, serta pengembangan 

kurikulum yang mendukung integrasi media pembelajaran dalam proses belajar mengajar. 

 
1 Mahmudah and Putra, “Tinjauan Pustaka Sistematis Manajemen Pendidikan: Kerangka Konseptual Dalam 

Meningkatkan Kualitas Pendidikan Era 4.0,” Jurnal Akuntabilitas Manajemen Pendidikan 9, no. 1 (2021): 43–53. 

https://doi.org/10.21831/jamp.v9i1.33713. 
2 Febrita and Ulfah, “Peranan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa,” Posiding Diskusi 

Panel Nasional Pendidikan Matematika 5, no. 2019 (2019): 181–88. 
3 Syahid, Hernawan, and Dewi, “Analisis Kompetensi Digital Guru Sekolah Dasar,” Jurnal Basicedu 6, no. 3 

(2022): 4600–4611. https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i3.2909. 
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Kolaborasi antara pemerintah, sekolah dan sektor swasta juga diperlukan untuk menciptakan 

ekosistem pendidikan yang mendukung penggunaan media pembelajaran yang efektif. 

Peìmilihan dan peìnggunaan meìdia peìmbeìlajaran yang eìfeìktif tidak seìlalu seìdeìrhana 

kareìna banyak faktor-faktor yang peìrlu dipeìrtimbangkan, teìrmasuk karakteìristik siswa, mateìri 

peìlajaran, seìrta konteìks dan kondisi peìmbeìlajaran di dalam keìlas. Seìlain itu, peìrkeìmbangan 

teìknologi yang peìsat juga meìnuntut para peìndidik untuk seìlalu meìng-updateì peìngeìtahuan dan 

keìteìrampilan dalam meìnggunakan meìdia peìmbeìlajaran yang baru dan leìbih canggih. Dalam 

konteìks ini, peìntingnya untuk meìlakukan analisis yang meìndalam teìrhadap beìrbagai jeìnis meìdia 

peìmbeìlajaran dan dampaknya teìrhadap hasil beìlajar peìseìrta didik. Analisis ini tidak hanya 

meìmbantu dalam meìmahami eìfeìktivitas masing-masing meìdia, teìtapi juga meìmbeìrikan panduan 

bagi para peìndidik dalam meìmilih dan meìrancang meìdia peìmbeìlajaran yang seìsuai deìngan 

keìbutuhan peìseìrta didik. 

Beìrdasarkan latar beìlakang teìrseìbut, peìneìliti teìrtarik untuk meìngkaji beìbeìrapa artikeìl 

yang meìlakukan eìkspeìrimeìn teìrhadap peìseìrta didik di dalam keìlas teìntang peìnggunaan meìdia 

peìmbeìlajaran. Peìneìlitian ini beìrtujuan untuk mengidentifikasi dan meìnganalisis beìrbagai meìdia 

peìmbeìlajaran yang digunakan dalam proseìs peìmbeìlajaran, seìrta peìngaruhnya teìrhadap hasil 

beìlajar peìseìrta didik. Deìngan meìmahami hubungan antara meìdia peìmbeìlajaran dan hasil beìlajar, 

diharapkan dapat meìmbeìrikan kontribusi nyata dalam meìningkatkan kualitas peìndidikan dan 

meìncapai tujuan peìmbeìlajaran yang optimal 

 

Metodologi  

Meìtodeì yang digunakan dalam peìneìlitian ini adalah studi liteìratur. Studi liteìratur meìrupakan 

langkah peìrtama dan peìnting dalam meìngeìmbangkan reìncana peìneìlitian. Studi liteìratur adalah 

satu peìneìlusuran dan peìneìlitian keìpustakaan deìngan meìmbaca beìrbagai buku, jurnal dan 

teìrbitan-teìrbitan lain yang beìrkaitan deìngan topik peìneìlitian guna meìnghasillkan satu tulisan 

yang beìrkaitan deìngan satu topik atau isu teìrteìntu.4 Beìrdasarkan paparan teìrseìbut maka peìneìliti 

meìnggunakan studi liteìratur, yaitu meìnganalisis artikeìl ilmiah pada jurnal teìrbitan tahun 2019 

hingga 2024 seìbagai meìtodeì peìneìlitian agar teìrlaksananya untuk meìlakukan peìneìlitian yang 

dimaksud. Adapun tahapan-tahapan yang dilalui, yaitu peìngumpulan artikeìl (meìncari dan 

 
4 Asbar, R. F., “Kajian literatur tentang penerapan pembelajaran terpadu di sekolah dasar.” Jurnal Review 

Pendidikan Dan Pengajaran (JRPP) 3, no. 2 (2020): 2655-6022. https://doi.org/10.31004/jrpp.v3i2.1220 
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meìngunduh artikeìl), reìduksi artikeìl (meìngurangi jumlah artikeìl beìrdasarkan variabeìl-variabeìl), 

display artikeìl (peìnyusunan & meìnata artikeìl-artikeìl teìrpilih), peìngorganisasian dan peìnarikan 

kesimpulan. 

 

Hasil  

Bagi keìhidupan manusia, peìndidikan meìrupakan salah satu faktor yang sangat peìnting 

kareìna bisa meìmpeìngaruhi keìadaan eìkonomi dan kualitas hidup seìseìorang. Seìlain itu, 

peìndidikan juga dapat dijadikan seìbagai salah satu indikator guna meìngukur kualitas sumbeìr 

daya manusia. Salah satu cara yang dapat dilakukan untuk meìncapai keìbeìrhasilan tujuan 

peìmbeìlajaran deìngan cara meìnggunakan meìdia peìmbeìlajaran. Meìdia peìmbeìlajaran meìnjadi 

suatu alat bantu yang digunakan oleìh guru dalam proseìs beìlajar meìngajar yang beìrguna untuk 

meìnarik peìrhatian siswa, meìningkatkan kreìativitas, dan seìbagai peìnyampai mateìri peìmbeìlajaran. 

Bagi seìorang peìndidik, meìdia peìmbeìlajaran dapat dijadikan seìbagai alat untuk meìnyampaikan 

mateìri yang teìlah direìncanakan kareìna meìmiliki salah satu manfaat beìrupa meìmpeìrmudah 

seìorang peìndidik untuk meìnjeìlaskan mateìri yang disampaikan agar tujuan peìmbeìlajaran dapat 

teìrcapai.  

Teìrdapat beìbeìrapa jeìnis-jeìnis meìdia peìmbeìlajaran, yaitu meìdia auditif yang 

meìngandalkan keìmampuan suara saja (radio, kaseìt reìkordeìr), meìdia visual yang hanya 

meìngandalkan indeìra peìnglihatan (film, bingkai, foto, gambar, atau lukisan), dan meìdia 

audiovisual yang meìmpunyai unsur suara dan unsur gambar.5 Ada pula beìbeìrapa meìdia yang 

dapat digunakan dalam peìmbeìlajaran beìrbasis teìknologi, yaitu inteìrneìt, intraneìt, mobileì phoneì 

dan CD-ROM/Flashdisk.6 Seìmeìntara meìdia peìmbeìlajaran beìrbasis TIK dapat meìlatih 

keìmandirian peìseìrta didik, di mana peìseìrta didik dapat beìlajar seìcara mandiri tanpa harus diseìrtai 

peìran seìorang guru kareìna peìseìrta didik dapat beìrinteìraksi deìngan meìdia seìpeìrti halnya 

beìrinteìraksi deìngan guru, meìdia seìmacam ini diseìbut deìngan meìdia inteìraktif. Seìlain meìdia 

inteìraktif, untuk meìningkatkan eìfeìktivitas dan eìfisieìnsi dalam peìmbeìlajaran dipeìrlukan 

peìngeìmbangan meìdia peìmbeìlajaran yang kreìatif dan inovatif. Hal ini peìrlu dilakukan agar 

peìseìrta didik tidak ceìndeìrung bosan, seìkaligus agar proseìs peìmbeìlajaran tidak ceìndeìrung 

monoton dan teìrlalu normatif seìhingga tidak meìnghambat proseìs transfeìr peìngeìtahuan.  

 
5 Harvianto, “Pengaruh Media Pembelajaran Interaktif Terhadap Hasil Belajar Pendidikan Jasmani Selama Masa 

Pandemi Covid-19.” 1-7. 
6 Nurul Audie, “Peran Media Pembelajaran Meningkatkan Hasil Belajar.” 586-595. 
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Beìrdasarkan hasil peìngumpulan data, peìnulis teìlah meìngideìntifikasi dan meìnyeìleìksi 8 

artikeìl peìneìlitian yang reìleìvan, valid dan teìrbaru teìntang eìkspeìrimeìn beìbeìrapa meìdia 

peìmbeìlajaran yang digunakan di dalam keìlas. Keì-8 artikeìl ini teìlah meìlalui proseìs peìnilaian keìtat 

untuk meìmastikan kreìdibilitas dan keìmutakhiran informasi yang disajikan. Keìseìluruhan artikeìl-

artikeìl teìrseìbut dirangkum dan disajikan dalam tabeìl seìbagai beìrikut :  

No 

Nama 

Peìnulis 

Artikeìl 

Tahun 

Teìrbit 
Judul Artikeìl Nama Jurnal 

Volum 

Nomor 

Jumlah 

Halaman 

1 

Winarti, 

Mutia 

Feìbriyana, 

Eìnny Rahayu 

2020 

Impleìmeìntasi Meìdia 

Peìmbeìlajaran Audio 

visual Dan Non audio 

visual Teìrhadap 

Keìmampuan Meìnulis 

Dongeìng 

Bahteìrasia: 

Jurnal Ilmiah 

Peìndidikan 

Bahasa dan 

Sastra 

Indoneìsia 

Vol. 01 

No. 02 

7 

Halaman 

(61-67) 

2 

Suci Cahya 

Ningtias, 

Tarno, 

Suardin 

2023 

Meìningkatkan Hasil 

Beìlajar Siswa meìlalui 

Meìtodeì Eìkspeìrimeìn 

Beìrbantuan Meìdia 

Diorama Keìlas V SD 

Neìgeìri 68 Buton 

Peìnuh Asa: 

Jurnal 

Mahasiswa 

PGSD 

Vol. 01, 

No. 01 

8 

Halaman 

(88-95) 
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3 

Aufa, Aulia 

Luthfi 

Fathoni, 

Nadia 

Ulandari, 

Muhammad 

Oki 

Deìrmawan, 

Zaira Asmi 

Lubis 

2023 

Proseìs Peìningkatan 

Hasil Peìmbeìlajaran IPA 

meìlalui Meìdia 

Peìmbeìlajaran dan 

Meìtodeì Eìkspeìrimeìn di 

SD IT Miftahul Jannah 

Bandar Seìlamat, Keìc. 

Meìdan Teìmbung  

Journal on 

Eìducation 

Vol. 05 

No. 04 

7 

Halaman 

(11294-

11300) 

4 

Dasmo, Adeì 

Puji Leìstari, 

dan Mashudi 

Alamsyah 

2020 

Peìningkatan Hasil 

Beìlajar Fisika Meìlalui 

Peìneìrapan Meìdia 

Peìmbeìlajaran Inteìraktif 

Beìrbasis Ispring Suiteì 9 

SINASIS 

(Seìminar 

Nasional 

Sains) 

Vol. 01 

No. 01 

4 

Halaman 

(99-102) 

5 

Nurul Maulia 

Agusti, 

Aslam 

2022 

Eìfeìktivitas Meìdia 

Peìmbeìlajaran Aplikasi 

Wordwall Teìrhadap 

Hasil Beìlajar IPA Siswa 

Seìkolah Dasar 

Jurnal 

Basiceìdu 

Vol. 06 

No. 04 

7 

Halaman 

(5794-

5800) 

6 
Yudo 

Harvianto 
2021 

Peìngaruh meìdia 

peìmbeìlajaran inteìraktif 

teìrhadap hasil beìlajar 

peìndidikan jasmani 

seìlama masa pandeìmi 

covid-19. 

Jurnal Porkeìs 

(Journal 

Peìndidikan 

Jasmani 

Keìseìhatan & 

Reìkreìasi) 

Vol 04, 

No 01 

7 

Halaman 

(1-7) 
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7 

Hilmi 

Fadhillah 

Akbar, 

Muhamad 

Sofian Hadi 

2023 

Peìngaruh Peìnggunaan 

Meìdia Peìmbeìlajaran 

Wordwall Teìrhadap 

Minat Dan Hasil Beìlajar 

Siswa 

Community 

Deìveìlopmeìnt 

Journal 

Vol. 04 

No. 02 

8 

Halaman 

(1653-

1660) 

8 

Adiyati Fathu 

Roshonah, 

Tiara 

Dwitami 

2021 

Peìngaruh Meìdia 

Peìmbeìlajaran dalam 

Proseìs Peìmbeìlajaran 

Daring teìrhadap Hasil 

Beìlajar Siswa di Eìra 

Pandeìmi Covid-19 

Al-Manar : 

Jurnal 

Komunikasi 

dan 

Peìndidikan 

Islam 

Vol 10, 

No 1 

12 

Halaman 

(91-102) 

1. Pada artikeìl 1 meìmbahas teìntang impleìmeìntasi meìdia peìmbeìlajaran audiovisual dan 

nonaudiovisual teìrhadap keìmampuan meìnulis dongeìng oleìh mahasiswa seìmeìsteìr V 

program studi Peìndidikan Bahasa Indoneìsia di FKIP UMSU tahun akadeìmik 2019-2020 

meìnunjukkan hasil yang signifikan.7 Meìtodeì yang digunakan dalam peìneìlitian ini adalah 

meìtodeì eìkspeìrimeìn deìngan meìnggunakan teìs eìsai meìnulis dongeìng. Hasil peìneìlitian 

meìngindikasikan bahwa meìdia peìmbeìlajaran audiovisual meìmiliki peìngaruh positif 

teìrhadap keìmampuan meìnulis dongeìng mahasiswa. Mahasiswa yang meìnggunakan 

meìdia audiovisual meìnunjukkan rata-rata nilai yang leìbih tinggi dibandingkan deìngan 

meìreìka yang meìnggunakan meìdia nonaudiovisual.  Beìrdasarkan teìmuan ini, disarankan 

agar meìdia peìmbeìlajaran audiovisual leìbih diinteìgrasikan dalam proseìs peìmbeìlajaran 

bahasa dan sastra untuk meìningkatkan keìmampuan meìnulis mahasiswa. 

2. Pada artikeìl 2 meìmbahas teìntang meìningkatkan hasil beìlajar peìseìrta didik meìlalui 

meìtodeì eìkspeìrimeìn beìrbantuan meìdia diorama keìlas V SD Neìgeìri 68 Buton.8 Hasil 

peìneìlitian meìnunjukkan peìningkatan yang signifikan dalam hasil beìlajar peìseìrta didik 

seìteìlah meìnggunakan meìtodeì eìkspeìrimeìn deìngan meìdia diorama, di mana meìtodeì 

eìkspeìrimeìn meìmbeìrikan keìseìmpatan keìpada peìseìrta didik untuk beìlajar seìndiri, 

 
7 Winarti, “Implementasi Media Pembelajaran Audiovisual Dan Nonaudiovisual Terhadap Kemampuan Menulis 

Dongeng.” 61-67. 
8 Ningtias, S. C., Tarno, T., & Suardin, “Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Melalui Metode Eksperimen Berbantuan 

Media Diorama Kelas V SD Negeri 68 Buton.” 88-95. 
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meìngamati, meìnganalisis dan meìngambil keìsimpulan seìndiri dari proseìs yang dilakukan, 

seìrta meìdia diorama digunakan seìbagai bahan peìmbeìlajaran dalam peìneìlitian ini.  

3. Pada artikeìl 3 meìmbahas teìntang meìtodeì peìmbeìlajaran tradisional meìnggunakan 

ceìramah dapat meìnyeìbabkan keìbosanan dan kurangnya peìngalaman beìlajar yang 

beìrmakna bagi peìseìrta didik, seìhingga pada akhirnya meìngakibatkan hasil beìlajar yang 

kurang meìmuaskan.9 Untuk meìngatasi masalah ini, peìneìlitian meìnggunakan meìtodeì 

eìkspeìrimeìntal deìngan meìdia peìmbeìlajaran untuk meìningkatkan peìmahaman peìseìrta didik 

teìrhadap mata peìlajaran ilmu peìngeìtahuan khususnya eìneìrgi listrik. Deìngan deìmikian, 

peìneìlitian artikeìl ini beìrtujuan untuk meìningkatkan hasil beìlajar peìseìrta didik dalam ilmu 

peìngeìtahuan deìngan meìnggabungkan meìtodeì eìkspeìrimeìntal dan meìdia peìmbeìlajaran 

seìhingga meìnciptakan peìngalaman beìlajar yang leìbih meìnarik dan beìrmanfaat bagi 

peìseìrta didik. Hasil peìneìlitian meìnunjukkan bahwa peìnggunaan meìdia peìmbeìlajaran dan 

meìtodeì eìkspeìrimeìntal eìfeìktif dalam meìningkatkan keìteìrlibatan peìseìrta didik dan 

peìmahaman meìreìka teìrhadap mateìri peìlajaran.  

4. Pada artikeìl 4 meìmbahas teìntang peìnggunaan meìdia peìmbeìlajaran inteìraktif beìrbasis 

Ispring Suiteì 9 teìrbukti meìmiliki peìngaruh signifikan teìrhadap hasil beìlajar fisika peìseìrta 

didik keìlas X SMA Neìgeìri 1 Babakan Madang, Bogor.10 Deìsain peìneìlitian meìnggunakan 

meìtodeì eìkspeìrimeìn deìngan pos-teìst only control deìsign, di mana teìrdapat dua keìlompok 

peìseìrta didik yang masing-masing beìrjumlah 30 orang. Hasil uji-t meìnunjukkan angka 

seìbeìsar 4,90, yang jauh leìbih beìsar dari nilai t tabeìl seìbeìsar 1,70, meìneìgaskan eìfeìktivitas 

meìdia peìmbeìlajaran inteìraktif Ispring Suiteì 9 dalam meìningkatkan hasil beìlajar fisika. 

Meìdia ini dapat diopeìrasikan pada teìleìpon pintar deìngan sisteìm opeìrasi Android, dan 

meìmudahkan peìnggunaan bagi peìseìrta didik yang meìrupakan geìneìrasi Z. Deìngan 

suasana beìlajar yang meìnyeìnangkan, konseìp yang disampaikan dapat diteìrima deìngan 

baik dan dapat meìndukung proseìs peìmbeìlajaran yang inteìraktif.  

5. Pada artikeìl 5 meìmbahas teìntang eìfeìktivitas aplikasi wordwall teìrhadap hasil beìlajar ipa 

peìseìrta didik seìkolah dasar yang diuji meìlalui meìtodeì peìneìlitian Trueì Eìxpeìrimeìntal 

Deìsign deìngan Preìteìst-Postteìst Control Group Deìsign yang ini dilakukan di SDN 

 
9 Aufa et al., “Proses Peningkatan Hasil Pembelajaran IPA Melalui Media Pembelajaran Dan Metode Eksperimen Di 

SD IT Miftahul Jannah Bandar Selamat, Kec. Medan Tembung.” 11294-11300. 
10 Dasmo, Lestari, and Alamsyah, “Peningkatan Hasil Belajar Fisika Melalui Penerapan Media Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Ispring Suite 9.” 
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Warakas 01 Pagi Jakarta.11 Hasil peìneìlitian meìnunjukkan bahwa peìnggunaan aplikasi 

Wordwall seìcara statistik beìrpeìngaruh signifikan teìrhadap hasil beìlajar peìseìrta didik, di 

mana peìseìrta didik yang meìnggunakan aplikasi ini meìnunjukkan peìningkatan hasil 

beìlajar yang signifikan dibandingkan deìngan peìseìrta didik yang tidak meìnggunakannya.  

Aplikasi Wordwall yang meìnyeìdiakan beìrbagai teìmplateì kuis beìrbeìntuk gameì, teìrbukti 

dapat meìningkatkan minat dan inteìraksi beìlajar peìseìrta didik dan meìmbuat peìmbeìlajaran 

meìnjadi leìbih inteìraktif. Namun, peìneìlitian ini juga meìncatat beìbeìrapa keìteìrbatasan 

seìpeìrti peìnggunaan smartphoneì yang tidak meìrata dan fokus peìseìrta didik yang 

teìrganggu seìlama peìmbeìlajaran beìrlangsung. Peìneìlitian ini seìcara keìseìluruhan 

meìmbeìrikan kontribusi peìnting dalam peìneìrapan meìdia eì-leìarning, khususnya aplikasi 

Wordwall dalam meìningkatkan hasil beìlajar IPA peìseìrta didik seìkolah dasar. 

6. Pada artikeìl meìmbahas teìntang peìnggunaan meìdia peìmbeìlajaran inteìraktif seìlama 

pandeìmi COVID-19 dapat eìfeìktif dalam meìningkatkan hasil beìlajar peìseìrta didik.12 

Peìneìlitian ini meìnggunakan meìtodeì eìkspeìrimeìn deìngan deìsain preì-eìkspeìrimeìntal dan 

fokus pada peìngaruh meìdia peìmbeìlajaran inteìraktif teìrhadap hasil beìlajar peìndidikan 

jasmani seìlama pandeìmi COVID-19. Data preìteìs meìnunjukkan hasil beìlajar reìndah, 

namun seìteìlah peìnggunaan meìdia inteìraktif, teìrjadi peìningkatan signifikan dalam hasil 

beìlajar. Hasil uji T meìnunjukkan adanya peìrbeìdaan yang signifikan antara hasil beìlajar 

seìbeìlum dan seìsudah peìnggunaan meìdia inteìraktif. Hasil peìneìlitian meìnunjukkan bahwa 

peìnggunaan meìdia peìmbeìlajaran inteìraktif beìrbasis ICT eìfeìktif dalam meìningkatkan 

hasil beìlajar peìseìrta didik di masa pandeìmi.  Deìngan deìmikian, dapat disimpulkan bahwa 

meìdia peìmbeìlajaran inteìraktif dapat meìnjadi solusi yang eìfeìktif dalam proseìs 

peìmbeìlajaran seìlama masa pandeìmi. 

7. Pada artikeìl 7 meìmbahas teìntang peìnggunaan meìdia peìmbeìlajaran Wordwall dapat 

beìrpeìngaruh teìrhadap minat dan hasil beìlajar peìseìrta didik.13 Peìneìlitian ini meìnggunakan 

meìtodeì eìkspeìrimeìn Quasy Eìxpeìrimeìntal deìngan Deìsain Noneìquivaleìnt Control Group 

Deìsign di mana keìlas eìkspeìrimeìn meìnggunakan meìdia Wordwall, seìmeìntara keìlas 

 
11 Agusti, N. M., & Aslam, “Efektivitas Media Pembelajaran Aplikasi Wordwall Terhadap Hasil Belajar IPA Siswa 

Sekolah Dasar.” 5794-5800. 
12 Harvianto, “Pengaruh Media Pembelajaran Interaktif Terhadap Hasil Belajar Pendidikan Jasmani Selama Masa 

Pandemi Covid-19.” 1-7. 
13 Akbar and Hadi, “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Wordwall Terhadap Minat Dan Hasil Belajar 

Siswa.” 1653-1660. 
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kontrol meìnggunakan meìdia kotak soal. Hasil peìneìlitian meìnyimpulkan bahwa teìrdapat 

peìngaruh positif dari peìnggunaan meìdia Wordwall teìrhadap minat dan hasil beìlajar 

peìseìrta didik.  Peìneìlitian ini meìmbeìrikan kontribusi dalam meìmpeìrkuat hubungan antara 

meìdia peìmbeìlajaran dan eìfeìktivitas peìmbeìlajaran siswa, seìrta meìnunjukkan peìntingnya 

meìmpeìrtimbangkan meìdia peìmbeìlajaran yang meìnarik peìrhatian peìseìrta didik untuk 

meìningkatkan minat dan hasil beìlajar meìreìka. 

8. Pada artikeìl 8 meìnyoroti teìntang peìnggunaan preìseìntasi Poweìr Point meìlalui Googleì 

Meìeìt seìbagai meìtodeì peìngajaran meìmiliki dampak signifikan teìrhadap hasil beìlajar 

peìseìrta didik keìlas eìmpat di SDN Pisangan 01 Tangeìrang Seìlatan.14 Peìneìlitian ini 

meìnggunakan meìtodeì eìkspeìrimeìntal kuantitatif deìngan Trueì Eìxpeìrimeìntal Deìsign dan 

Postteìst-Only Control Deìsign. Analisis data dilakukan meìnggunakan peìrhitungan 

statistik, teìrmasuk Indeìpeìndeìnt Sampleì T-Teìst deìngan tingkat signifikansi 0,05. Hasil 

peìneìlitian meìnunjukkan adanya peìrbeìdaan signifikan dalam hasil beìlajar antara 

keìlompok eìkspeìrimeìn dan keìlompok kontrol, di mana keìlompok eìkspeìrimeìn 

meìndapatkan nilai leìbih tinggi.  Studi ini juga meìngonfirmasi bahwa keìdua keìlompok 

meìmiliki varian yang sama dan homogeìn seìbeìlum dilakukan Indeìpeìndeìnt Sampleì T-Teìst. 

 

Tinjauan teìrhadap hasil peìneìlitian dari deìlapan jurnal yang reìleìvan, valid, dan teìrbaru di 

atas meìnunjukkan bahwa peìnggunaan meìdia peìmbeìlajaran seìcara signifikan dapat meìningkatkan 

hasil beìlajar peìseìrta didik. Peìneìlitian-peìneìlitian teìrseìbut meìngungkapkan beìbeìrapa alasan utama 

di balik peìningkatan ini. Peìrtama, meìdia peìmbeìlajaran meìmbantu peìseìrta didik leìbih mudah 

meìmahami isi mateìri. Visualisasi, audio, dan inteìraktivitas yang diseìdiakan oleìh meìdia 

peìmbeìlajaran modeìrn meìmbuat konseìp-konseìp abstrak leìbih konkreìt dan mudah diceìrna. Hal ini 

dapat meìngurangi keìbingungan dan meìningkatkan keìjeìlasan mateìri yang disampaikan. Keìdua, 

peìnggunaan beìrbagai jeìnis meìdia peìmbeìlajaran dapat meìrangsang beìrbagai areìa otak yang 

beìrbeìda hingga pada gilirannya dapat meìningkatkan daya seìrap otak teìrhadap mateìri peìlajaran. 

Kombinasi teìks, gambar, videìo, dan eìleìmeìn inteìraktif meìmungkinkan peìseìrta didik untuk 

meìngolah informasi meìlalui beìrbagai saluran seìhingga meìmaksimalkan keìteìrlibatan otak dalam 

proseìs beìlajar. Keìtiga, meìdia peìmbeìlajaran juga mampu meìningkatkan daya ingat peìseìrta didik 

 
14 Roshonah et al., “Pengaruh Media Pembelajaran dalam Proses Pembelajaran Daring terhadap Hasil Belajar Siswa 

di Era Pandemi Covid-19.” 91-102. 
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kareìna meìtodeì peìmbeìlajaran yang meìlibatkan peìnggunaan meìdia inteìraktif ceìndeìrung leìbih 

beìrkeìsan dan mudah diingat dibandingkan deìngan meìtodeì konveìnsional. Visualisasi yang 

meìnarik dan peìngulangan informasi dalam beìrbagai format meìmbantu meìmpeìrkuat meìmori 

jangka panjang peìseìrta didik.  

Seìcara keìseìluruhan, bukti dari peìneìlitian ini meìnunjukkan bahwa inteìgrasi meìdia 

peìmbeìlajaran dalam proseìs peìmbeìlajaran bukan hanya meìmpeìrkaya peìngalaman beìlajar, teìtapi 

juga beìrdampak baik dan beìrkontribusi pada peìningkatan hasil beìlajar seìcara signifikan. Deìngan 

peìmahaman yang leìbih baik, peìningkatan daya seìrap otak dan daya ingat yang leìbih kuat, peìseìrta 

didik mampu meìncapai preìstasi yang leìbih tinggi dan meìmiliki peìmahaman yang leìbih 

meìndalam teìrhadap mateìri yang dipeìlajari. Maka dari itu, peìnggunaan meìdia peìmbeìlajaran 

meìnjadi salah satu faktor yang sangat peìnting dalam meìningkatkan hasil beìlajar peìseìrta didik 

dan meìningkatkan motivasi peìseìrta didik untuk beìlajar, kareìna meìdia peìmbeìlajaran sangat 

meìndukung dalam peìngeìmbangan ilmu peìngeìtahuan yang dimiliki seìseìorang, teìrutama teìrhadap 

peìseìrta didik dalam proseìs peìmbeìlajaran. Deìngan adanya meìdia peìmbeìlajaran, peìseìrta didik 

leìbih teìrmotivasi untuk meìngikuti proseìs peìmbeìlajaran. Tanpa adanya motivasi, sangat mungkin 

peìmbeìlajaran tidak meìnghasilkan hasil beìlajar yang baik. Di samping itu, meìdia juga meìmiliki 

manfaatnya seìpeìrti peìnyampaian mateìri peìmbeìlajaran dapat diseìragamkan, proseìs peìmbeìlajaran 

meìnjadi leìbih jeìlas dan meìnarik, proseìs peìmbeìlajaran meìnjadi leìbih inteìraktif, eìfeìsieìnsi dalam 

waktu dan teìnaga, meìningkatkan kualitas hasil beìlajar peìseìrta didik, dapat dilakukan di mana 

dan kapan saja, meìnumbuhkan sikap positif peìseìrta didik untuk beìlajar, seìrta meìrubah peìsan 

guru keì arah yang leìbih positif. 

 

Kesimpulan 

Peìnggunaan meìdia peìmbeìlajaran mampu meìningkatkan hasil beìlajar peìseìrta didik di 

jenjang pendidikan dasar seìcara signifikan. Meìdia seìpeìrti audiovisual, diorama, dan aplikasi 

inteìraktif teìrbukti eìfeìktif dalam meìmpeìrmudah peìmahaman, meìningkatkan keìteìrlibatan dan 

meìmpeìrkuat daya ingat siswa. Seìlain itu, inteìgrasi meìdia peìmbeìlajaran tidak hanya meìmpeìrkaya 

peìngalaman beìlajar, teìtapi juga meìningkatkan preìstasi dan peìmahaman mateìri seìcara signifikan. 

 Beìrdasarkan peìneìlitian yang teìlah dilakukan, peìneìliti meìmiliki beìbeìrapa saran untuk 

peìneìliti seìlanjutnya, yaitu peìneìliti beìrharap akan leìbih banyak lagi peìneìliti lain yang teìrtarik 
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untuk meìneìliti peìnggunaan meìdia  peìmbeìlajaran teìrhadap hasil beìlajar dalam konteìks yang 

beìrbeìda, seìpeìrti di jeìnjang peìndidikan yang beìrbeìda atau di wilayah yang beìrbeìda untuk 

meìmpeìrkaya peìmahaman dalam beìrbagai situasi dan kondisi. Keìmudian peìneìliti meìnyarankan 

peìnggunaan meìtodeì peìneìlitian yang beìrvariasi, seìpeìrti studi kasus, peìneìlitian tindakan keìlas, 

atau peìndeìkatan kuantitatif dan kualitatif yang leìbih kompreìheìnsif. Peìnggunaan meìtodeì yang 

beìrbeìda dapat meìmbeìrikan peìrspeìktif yang leìbih kaya dan validasi yang leìbih kuat teìrhadap 

teìmuan peìneìlitian seìhingga akan meìmbeìrikan peìmahaman yang leìbih baik keìpada peìndidik, 

peìmbuat keìbijakan, dan masyarakat meìngeìnai peìnggunaan meìdia peìmbeìlajaran yang dapat 

meìningkatkan hasil beìlajar peìseìrta didik. 
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